Ауспекс
-

Усиление Чувств

Действие: Обычное

Стоимость: -

Карты: Обычно не используются, но иногда мастер может разрешить прибавить +2 к броску, чтобы заметить засаду, если это уместно. Также на игре могут наличествовать карты задания, требование к которым – Усиление Чувств

Отыгрыш: Соответствующий жест. Чтобы избежать путаницы, желательно обозначать усиление чувств жестом или (что менее желательно, но может понадобиться) словами, когда вы входите в помещение, встречаете какого-либо персонажа или если в целом это уместно.
--
Чтение Ауры

Действие: обычное

Стоимость: -

Карты: Интеллект + Эмпатия + Ауспекс – Терпение цели

Отыгрыш: персонаж может неспешно двигаться, но пристальное, сосредоточенное рассматривание цели должно быть отыграно в течение минуты. После этого, при условии успеха, вы имеете право спросить цель, имеется в его ауре определенный цвет.
Игрокам настоятельно рекомендуется выучить парочку цветов из таблицы аур, чтобы «создать атмосферу».

Также Чтение Ауры может помочь распознать даже самую искусную ложь, но в случае такого использования, Терпение цели не вычитается из результата, а вместо этого совершается отдельная проверка: цель тянет Терпение + Сила Крови. Кто вытянет больше успехов, тот и победит. Учтите, в этом случае нельзя точно установить, какие слова собрали в себе ложь: ясно только, что объект в целом хитрит.

Также Чтение Ауры можно применить перед боем, чтобы получить преимущество. А именно: если хотя бы один раунд до начала боя вы оцениваете ауры присутствующих, то вы можете сделать проверку этой способности, а количество полученных успехов становится бонусом к вашей Инициативе.
На одного персонажа способность применяется раз в час.

	Состояние:
	Цвет:

	Испуган
	Оранжевый

	Агрессивен
	Пурпурный

	Рассержен
	Ярко-красный

	Печален
	Коричневый


	Спокоен
	Голубой

	Сочувствует
	Розовый

	Осторожен
	Бледно-лиловый

	В депрессии
	Серый

	Желание/Похоть
	Темно-красный

	Недоверчив
	Светло-Зеленый

	Завистлив
	Темно-зеленый

	Возбужден
	Фиолетовый

	Щедрость
	Цвет розы

	Счастливый
	Матово-красный

	Ненависть
	Черный

	Идеалистические настроения
	Желтый

	Невинный
	Белый

	Влюблен
	Ярко-синий

	Увлечен
	Ярко-зеленый

	Грустный
	Серебряный

	Одухотворен
	Золотой

	Подозрителен
	Темно-синий

	Смущен
	Пестрые, сменяющиеся цвета

	Грезит
	Резкие, мигающие цвета

	Диаблерист
	Черные узоры в ауре

	Под Доминированием/контролем
	Слабая, приглушенная аура

	В Безумии
	Быстро пульсирующие цвета

	Сумасшествие
	Аура в виде гипнотизирующего водоворота

	Вампир
	Бледная аура

	Перевертыш
	Аура полна сил и энергии

	Призрак
	Рваная аура в пятнах

	Использование Магии, колдун
	Множество искр в ауре


---

Прикосновение Призрака

Действие: обычное
Стоимость: -

Карты: Сообразительность + Оккультное Знание + Ауспекс

Отыгрыш: Легкий транс. Персонаж касается объекта или человека и замирает, позволяя психическим оттискам отразиться в его разуме. При этом персонаж, в общем, понимает, что происходит вокруг, но не может говорить или двигаться. Обратитесь к представителю мастерской команды, если к предмету не прилагается соответствующая карточка задания.
Обычные модификаторы:

	+2
	Способность используется в отношении вампира, с которым у вас кровная связь (кровные узы)

	+1
	Вы ранее применяли Прикосновение Призрака на данный предмет

	-
	Впечатления в предмете свежие и яркие (орудие убийства, использованное четыре часа назад)

	-1
	Воспоминания свежие, но слабые, или яркие, но старые (старая семейная реликвия в сундуке)

	-2
	Предмет не наполнен эмоциями или давно забыт (старый выходной костюм в комиссионном магазине)

	-3
	Ни с чем не связанный предмет, затертые воспоминания (набор ключей, найденный несколько недель назад)

	-3
	Способность используется в бою или иной стрессовой ситуации


----

Телепатия
Действие: обычное

Стоимость: ничего, если применяется на смертного, а в случае использования в отношении вампира или другого сверхъестественного существа -  пункт Силы Воли, если цель не согласна на «контакт».

Карты: Интеллект + Беседа + Ауспекс – Решимость цели

Если цель знает о происках телепата, она может потратить пунк Силы Воли, чтобы разорвать телепатическую связь, после чего телепату заново придется ее устанавливать. Чтобы заметить телепата, рыскающего в вашем разуме, требуется проверка Интеллект + Терпение.

Отыгрыш: Телепатия лучше всего имитируется при помощи записок, помеченных «Телепатия», или смс. В случае необходимости, вы можете указать на персонажа, с которым вы связываетесь, и огласить: «Телепатия», после чего вы можете задать свой вопрос или произнести послание. Все остальные должны игнорировать услышанное.
Обычные модификаторы:

	+2
	Вас с целью связывают Кровные Узы

	-
	Вы посылаете лишь одну мысль/фразу в разум цели

	-1
	Попытка изучить поверхностные мысли цели, чтобы узнать, о чем она сейчас думает

	-1
	За каждую душевную болезнь цели (только записанные в листе персонажа)

	-2
	Попытка найти мысль или идею, которая сейчас не занимает цель

	-3
	Поиски мыслей или воспоминаний, погребенных в подсознании цели


